Sorties analogiques PWM~ : Valeurs variables (0... 0.15... 0.72... 1) 
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AFFICHER : de la LUMIÈRE ou une INFORMATION visuelle 



DÉPLACER : un objet dans L’ESPACE 


CONTROLER = un objet électrique de GRANDE PUISSANCE 


ACTI#NNEUItS 

_ \\ Les sorties // 


Sorties digitales : Valeurs binaires (1 ou 0. On ou Off) 


JOUER: un SON 




ARIUIN* -Agir/Communiquer 





















